FOLCLORE ROL JAM 2022
«MITOS DE TU LUGAR DE DRIGEN»

TITULD - ESCENARID - CUENTOS DE ANIMAS

NN N NN RN MR R NN

QuI T Pok DE LA QUARANTAMAULAY

A I MO MO RO > A > B > 200

INTHI]I]IIEL'I[IH

DRI HOOEITD OO OOOTR OO EOOEE OO EOTOEEHORTITIHODEITDEITOEIIOREOTIROBEOTO0000G

§ La Quarantamaula se trata de una criatura asustanidos del folklore valenciano- Lo curioso es que, a diferencia de
" otros monstruos que son considerades cambiaformas, estd criatura tiene distintas apariencias seqin g quién pre-
" guntes, cada cual mds dispar, dentro de la mismo teritorio-

i Unos dicen que es como un caracol, otros que toma la forma de un hombre-galling, y otros que es un enorme

" gato negro- A veces incluso, la crigbura resulta ser ana braja que toma la forma prestada de un gato y se dedica
" a raptar nifios que la han contrariado de alguna forma: 1
3 | Su caracteristica principal es que gusta de ir por los tejados haciendo un ruide como de cadenas arrastrando, asus
L tando a los nifos- En ocasiones, incluso, podria llegar a colarse en el cuarto de alguno-

| £l hecho de que no tenga una forma definida abre la puerta a multitud de conjeturas, y eso es lo que da miedo:
3 dmma sabes a lo que te enfrentas si no sabes qué es o qué quiere?

A/o hay muchos casos conocidos de gente que haya afirmado fervientemente ver a la Quarantamails, a excepcion
L de In localidad de Tibi, donde se djjo que se aparecia cerca del pantano y que temia horrorizadas a sus gentes:
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iDescubrf’ hace dnos afios la amplia mitologia de Valencia gracias a un libro lustrado sobre leyendas y criaturas miti-
© cas valencianas: Pude comprobar que, si bien hay criaturas que podrian ser de comedia (;qué cara se me quedaria
L 5i me topard con el Home dels nassos, un hombre todo cublerto de narices por todas partes?) hay otras que han
ifs.'}:'o un referente de terror en la infancia valenciana (como el Nen dels queixalets, un bebé de enormes colmillos
" que podias encontrarte si ibas a un lavadero de noche, donde alli limpiaba la ropa una mujer muy, may extrasa)-
| En esta aventura he guerido situarla més cerca de la vision del infante, que suefia- imagina y tiembla con sdlo

>:
" nombrar su nombre-
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LICENCIA
g E/ libro en el que lei por primera vez el nombre de la Quarantamaula es Les @ @ @
 Nlegendes Valencianes, de Victor Labrado (Bromera Ed-)- @

| Esta aventura es una historia que he querido crear desde el lado mds oscuro |

s

; L de la leyenda de la criatura, mds cercana al cortometraje de Miguel Puga y El Refugio
| Alberto Rey, comeo del comic que rinde homengje al Monstruos ibéricos de ";-
i { Javier Prado- ; mE = ﬂ/
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SINHFSIS Corre el afo 7939 La guerra civil estd a punto de acabar, pero en este pueblo nadie

- estaba preparado para lo que vendrd después-
Se trata de un pueblo cerca de un oscuro embalse- El lugar es sombrio por el alto bosque
que lo rodea y las copas de sus drboles callan durante el dia y murmuran de noche-

Han desaparecido nifios por el lugar desde hace ya unos meses y se cuentan historias de todo
tipo: lobos, demonios, brujas, sacamantecas:

Eres una nifia cuyo hermano ha desaparecido hace un par de noches mientras dormia- Antes
de gque no dejar rastro vino asustado a tu cama diciéndote que ruidos en el tejado- Y como si
alguien tirara piedras-

Tus padres, panaderos del pueblo, se muestran escépticos a creer gque se lo ha llevado una
criatura de la noche: No sabes qué pensar, pero algo te dice que debes investigar y sumergir-
te hasta el fonde para poder recuperar a tu hermano pequefio- Asi que vas a buscar a tu
vecino, que también es tu mejor amigo, y después de mucho insistir, decide ayudarte a arro-
{:;{ar algo de luz al asunto-
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PERSONAJES SECUNDARIDS:

Jacinto: es amigo tuyo desde que tienes memoria- No es tan decidido como
td, pero se deja arrastrar con facilidad a tus planes- Sus padres lo tuvieron un
poco tarde para lo que se esperaba, asi que suelern sobreprotegerle, en especial
el padre-
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%:j ja Eulalia: es la mujer que mds pan va a comprar a la panaderia de tus
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padres. Le gqusta cuchichear con tu madre y frecuentemente te da alguna al-
mendra cruda que suele llevar consigo
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MHariona: es una amiga tuya que vive unas calles mds abgjo de t/- Es un poco
contestona y bruta, pero tiene las mejores mufiecas-
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“Oreto: se la considera la loca del pueblo y los adultos suelen ignorarla a pesar
de ser una joven muy guapa- A los nifios os encanta porque os cuenta las
cosas sin tapujos y resuelve vuestras dudas existenciales propias de la infancia:
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Tio MHateu: un viejo cascarrabias gue mira a todos los nifios con mala leche-
FParece que sdlo estd agusto cuando estd labrando sus tierras:
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PISTAS E INDICIDS:

Encuentras marcas de efiormes arafiazos en la puerta de tu casa

Tienes la visién de un gato negro acechindote desde el tejado de la casa de Jacinto-

Tienes extrafios suefios sobre caracoles, pelo negro y plumas de gallo-

Encuentras un mechdn de pelo negro atado a una caracola debajo de tu cama-

Te enteras de que una de tus vecinas tiene conocimientos sobre brujeria -

Te parece escuchar la voz de tu hermano, Hamédndote, entre los drboles del bosgue-

Despiertas escuchando alaridos de alguien que conoces, pidiendo ayuda-

Encuentras restos de un ritual entre los drboles del bosgue-

OBSTACULOS DE ENTORND.

m Una tormenta cubre todo el pueblo y
hace obligatorio ponerse a cubierto-

La oscuridad parece adguirir conciencia
propia, es como si se te fuera a tragar:

u Una densa niebla te impide ver lo que
estd ocurriendo-

<ﬁ_f/ estallido ensordecedor de lo que parece

una bomba te deja desorientada-

£l terreno pedregoso y empinado te
impide avanzar-

Itl Hay un desprendimiento de tierra y una
de las casas del pueblo se precipita al

vacio-
&I Un drbol centenario se parte por la
mitad-

E/ tejado de tu casa se viene abajo

OBSTACULOS DE PERSONAJE:

Uno de los habitantes acusa a un personaje se-
cundario de estar mandando a la criatura para
que haga desparecer a la gente del pueblo-

Alguien te tira una piedra, te da en la cabeza y
te deja inconscietite urnos minutos-:

Un personiaje secundario desaparece misteriosa-
mente-

@ Urn persongje en el que confiabas te traiciona

m Un personaje te retiene contra tu voluntad-

EUH persongje te abandona a tu suerte -

Un personiaje se niega a ayudarte en tu bdsque-
da-

Alguriern efr quien confias te rmiente, y td lo
sabes-
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DAMA GRIS
REVELADA

Uno de tus amigos despa-
rece- Deja detrds de si un
atado de pelo negro a urna
caracola
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DAMA GRIS
REVELADA

Una de tus vecinas te
lleva a su casa, alli te
muestra la naturaleza de
aquello que estd raptande
a nifios: la Quarantamau-
la, un demonio que gusta
de cambiar de forma,
ronda por el pueblo, en
busca de agquellos nifios
que han osado perturbar-
la, siguiendo las drdenes
de alguien que vive en el
pueblo: Pero, ;quién?
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DAMA GRIS
REVELADA

£En el bosque, decides en-
frentarte a la Quaranta-
maula y a la persona que
la controla: Puede que
alin estés a tiempo de
salvar a tu hermano y a
tu amigo-
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CONTADORES DE ESPIRITU

Encuentras a tietmpo a tu
hermano y a tu amigo-
Logras deshacerte de las
garras de la criatura y la
persona que la controlaba
es agtacada por ella- Vol-
vérs al pueblo para con-
tarlo todo-
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CONTADORES DE ESPIRITU

Quedas heride por la cria-
tura, pero aidn tienes
fuerza suficiente como
para volver a la criatura
contra su amo- Logras
salvar a uno de los que
veriias a buscar
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CONTADORES DE ESPIRITU

Las garras de la criatura
te hieren de gravedad- La
persona que la controla
mira satisfecha mientras
comprueba cémo te
apagas sabiendo que no
has podido salvar a los
nifios-




