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	Pj secundario 1: La señora Nati, la vecina más cercana al bosque, és una mujer mayor que vive sola y siempre está observando por la ventana. Tiene mucha información de los vecinos de la zona y lleva varias noches llamando a la policiía para denunciar ruidos molestos procedentes del bosque.
	Pj secundario  2: El agente López, policia local que patrulla la zona. Acostumbra a desayunar en una cafeteria cercana a la entrada del bosque. Lleva varias noches visitando el bosque para dispersar grupos de jovenes que hacen botellón.
	Pj secundario 3: Carme y Pere, padres del último niño desaparecido. Viven en las inmediaciones del bosque. Ella trabaja de maestra en una localidad vecina, él está en paro. Han denunciado la desaparición a la policía. Carme està atenta al teléfono esperando nuevas noticias. Pere no ha vuelto a casa, sigue buscando al niño por el bosque. No ha parado ni para comer ni para dormir y está en un estado lamentable.
	Pj secundario 4: Salomé, vendedora de pesebres en un mercado navideño. Busca corteza y musgo en el bosque para construir pesebres. Tambén troncos con los que hacer tions. És muy callada y tiene un acento extraño, pero és de caracter afable.
	Pj secundario 5: Ushame, vagabundo. Lleva varios meses viviendo dentro de un coche aparcado a la entrada del bosque. Es muy amigable con los vecinos y se presta a ayudar en la busqueda del niño. A veces habla de cosas sin sentido al no tener un buen dominio del idioma  pero nadie se lo tiene muy en cuenta.
	Pista 01: Simbolos arcanos dibujados sobre una piedra.
	Pista 03: Una niebla densa que aparece de la nada.
	Pista 04: Veis a lo lejos una mujer vestida de campesina.
	Pista 05: No se oyen los ruidos naturales del bosque.
	Pista 06: Alguien os dice haber oido ruidos y cánticos extraños en la noche.
	Pista 07: Veis una columna de humo procedente del bosque
	Pista 02: La ropa del niño desaparecido enterrada bajo unos matorrales, falta su camisa.
	Pista 08: Encuentras retales de camisas, coinciden con la descripción de las ropas de los niños desaparecidos.
	Obst: 
	 Ent: 
	 02: El bosque se hace más denso por momentos.
	 03: Una pista falsa.
	 04: Llantos en el bosque.
	 05: Un tió quemado.
	 06: Un perro abandonado os ataca.
	 07: 
	 08: 
	 01: La niebla impide la visión.

	 PJ: 
	 02: Un personaje pierde el control.
	 03: Un personaje te culpa de lo sucedido.
	 04: Un personaje te impide ir a algun sitio.
	 05: Un personaje se santigua y se muestra aterrorizado.
	 06: Un personaje huye de ti al verte.
	 07: 
	 01: Un personaje desaparece en el bosque.
	 08: 


	DAMA GRIS 01: Encuentran los restos calcinados de varios niños pequeños. Estan enterrados bajo una gran roca.
	DAMA GRIS 02: Se ha visto a Salomé de noche en el bosque, vestida con ropas antiguas y acompañada de más mujeres del mercado ambulante.
	DAMA GRIS 03: En el puesto del mercado, uno de los tions tiene una manta con el mismo dibujo que la descripción de la camisa del niño desaparecido. Los rasgos de su cara también recuerdan al niño.
	Epílogo 02: Las brujas desaparecen al verse descubiertas, el puesto del mercado queda abandonado. Por las noches se pueden oir llantos de niños procedentes de los tions.
	Epílogo 01: Descubres los extraños rituales que hacen las brujas del mercado y las detienes. Los niños no volveran peró el crímen no será repetido. Los tions creados són quemados y destruidos.
	Epílogo 03: El caso queda cerrado sin ninguna prueba contundente. La noche de Navidad mientras alegres familias golpean al tió para hacerle cagar regalos quedan horrorizadas al escuchar los gritos y llantos que hacen los pequeños troncos decorados. 
	Sinopsis: 2022

Se aproxima la Navidad y como cada año, las ferias ambulantes crecen como setas en todas las localidades. En ellas se venden productos navideños como caganers, tions, figuritas para el pesebre y una larga lista de objetos variopintos, muchos de ellos de producción artesanal y fabricados con materiales que se pueden encontrar por la zona como por ejemplo musgo o los propios troncos con los que crear los tions.

Pero este año algo extraño està pasando en una pequeña cudad del àrea metropolitana, estan desapareciendo niños. Niños menores de 6 años, para ser exactos. Y todos en unas circumstáncias muy parecidas, desaparecen en el bosque, entre la niebla, mientras buscavan junto a sus familias a sus tions. 

Formais parte de un grupo de detectives que estan investigando los casos. Y habeis captado, por la radio de la policia que ha desaparecido otro niño. Os acercais a la zona para investigar.
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	Text3: Este estecenario para Cuentos de Ànimas utiliza una tradición navideña de Catalunya, el Tió de Nadal como eje central. En este caso se entremezcla la tradición de buscar el tió en el bosque,  con rituales siniéstros y detectives, dandole un tono de suspense y horror al simpàtico tronco de madera. Ni hechos, ni lugares, ni personajes buscan tener realción alguna con la realidad.
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