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El valle del silencio

INTRODUCCION

En esta historia he intentado crear una leyenda en base a un hecho histérico real que se sucedié en el escenario
del Valle del Oza en la comarca de El Bierzo (Ledn). Una de las zonas mds bellas y agrestes de la regién de las

montafas de la Tebaida Berciana que ha inspirado leyendas a lo largo de los siglos.

Este suceso histérico tiene que ver con Genadio, un monje anacoreta del S. IX , que con ayuda de 12 discipulos,
llegé a la zona buscando el retiro espiritual y el encargo de restaurar el abandonado monasterio de San Pedro de
Montes, destruido 150 afios antes durante la ocupacién musulmana. En una zona montafiosa, aislada y apenas
poblada, los monjes posiblemente se enfrentaron a mil y una dificultades en un entorno de naturaleza salvaje con

todavia fuerte influencia pagana y supersticiones.
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La Bestia del Oza
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SINDPSIS: | Aso 895

Hace varios dias que partiste desde el Monasterio de Ageo junto al resto de los 11 monjes
benedictinos que el propio hermano Genadio seleccioné para este sagrado empefio. Con el
beneplécito del obispado se os ha encomendado restaurar y habitar el perdido monasterio de San
Pedro de Montes, fundado por San Fructuoso en el afio 635 sobre la ubicacién de un antiguo
castro prerromano, y destruido hace mds de 150 afios durante la ocupacién musulmana.

Imaginas que no serd una tarea ficil y que os esperan meses de duro trabajo siempre impulsado por
vuestra fe. Pero a medida que ascendéis lentamente por las frias y desiertas montafias, guiando los
animales de carga por caminos impracticables invadidos por la vegetacién, empiezas a sentir que de
alguna forma no sois del todo bienvenidos aqui. La imagen en madera de San Pedro que
transportdis os alenta poco en estos momentos, como si aqui perdiera sentido.

Finalmente, tras cruzar un pequefio rio ladedis una montafa y veis sobre una ladera vuestro
destino un poco antes del atardecer. Apenas quedan unas pocas paredes de piedra en pie que son
dificilmente visibles por toda la vegetacién que ha invadido el lugar.
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PERSONAJES SECUNDARIDS:

" El Hermano Genadio es el monje que os ha guiado hasta aqui. Os ha contagiado su ilusién por esta

nueva vida de retiro. Es carismdtico y respetado por todos vosotros. Sus conocimiento en Teologfa y
Filosoffa son admirables, pero a veces en sus ojos parece vislumbrarse el estigma de alguien que se
asomo al abismo.

El Hermano Benito es un monje ya veterano, pero fuerte y fornido, que no destaca especialmente por

su dedicacién a la oracién y la meditacién ni por, segtin algiin rumor, su respeto al celibato. Aunque
rehuye como del maligno hablar de su pasado, su impetu y caracter hacen ver que otrora fue un
hombre con un pasado violento.

El Hermano Tomds es un novicio joven, delgado, nervioso y de aspecto enfermizo. Estd dotado de una

intuicién y sensibilidad asombrosa, casi premonitoria. Pero de alguna forma paga su penitencia cuando
noche tras noche se le oye a través de su celda gritar atormentado por horribles pesadillas.

* Suso es vuestro gufa y el hombre encargado de los animales de carga que han traido vuestros enseres

hasta aqui. Orihundo del Valle, es grunén y avaro. Responde a las 6rdenes de Genadio a reganadientes
y es visible que se siente temeroso e incémodo con este trabajo y quiere finalizarlo cuanto antes para
salir de este lugar.

"La muchacha del bosque", como la habéis bautizado, es una de las pocas personas que habéis visto en
vuestros tltimos dfas de viaje. En medio del bosque, inmévil y de pie sobre una roca junto a un arroyo
os observé curiosa en silencio mientras pasabais haciendo caso omiso a vuestros saludos y preguntas.
Cuando os alejabais y miraste atrds te parecid ver que sus ojos eran extrafios, como los de un ave.
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I:I Un antiguo cédice que transporta oculto Genadio
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PISTAS E INDICIDS:
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I:I Extrafas inscripciones en las paredes del monasterio

I:I Procesion de luces se observan de noche en una ladera préxima

I:I Pasadizo subterrdneo oculto obstruido por un derrumbe aparentemente intencionado

I:I Fosa comin con restos humanos apilados

I:I Se escucha gritos de agonfa de hombres y mujeres

I:I Los monjes empiezan a hablar de una voz tenebrosa que en la noche les llama.

I:I Una cabra negra enorme os mira desde un risco y desaparece
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OBSTACULDS OE ENTORND.

Entrada la noche todos los ruidos se detienen
creando un silencio inquietante.

Casi toda la reserva de comida aparece en
avanzado estado de descomposicién.

Una violenta tormenta estalla, sobre el ruido
de la lluvia parecen oirse cdnticos.

Una pared antigua del monasterio se derrumba
hiriendo a alguien y revelando algo oculto.

Los burros de carga estdn asustados y
reaccionan violentamente al intentar calmarlos.

Una extrafa enfermedad empieza a afectar a la
salud y la mente de algunos monjes.

La vegetacién parece moverse y abnegar los
senderos que acceden hacia el monasterio.

Un olor nauseabundo se extiende por el
asentamiento impidiendo casi respirar
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OBSTACULDS DE PERSONAJE:

Una discusién entre monjes se torna violenta,
sin que nadie sepa como empez6.

Un personaje se levanta de noche y desnudo se
pierde entre la vegetacién.

Un personaje intenta convencerte para romper
el voto y marcharse de ese lugar maldito.

Un personaje enajenado intenta asesinar a
Genadio diciendo que es el anticristo.

Un personaje amanece muerte, palido y con el
pelo blanco.

Un personaje sabotea las obras y
posteriormente se quita la vida.

Un personaje es sorprendido engullendo
compulsivamente la comida.

Un personaje empuja a otro por una precipicio
simulando un accidente.
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TABLA DE

12
DAMA GRIS
REVELADA

Los trabajos retirando la
maleza avanzan y se va
revelando el esqueleto del
antiguo monasterio. Los
indicios demuestran que
alguien destruyé a conciencia
la 12 construccién y que algtin
tipo de estructura antiquisima
reposa bajo las ruinas.
Genadio ordena centrarse en
reconstruir la capilla para
albergar la imagen del santo.
Un ambiente enrarecido entre
los monjes hace que surjan
conflictos.

TENSION.

22
DAMA GRIS
REVELADA

La reconstruccién de la capilla se
vuelve cuesta arriba. La mala suerte
se estd cebando con el grupo.
Accidentes, clima hostil,
herramientas y materiales se
deterioran, discusiones y peleas.
Algunos ven sefiales divinas en estos
obastdculos, otros del maligno. Sube
la tensién entre los hermanos.
Genadio parece cada vez mds
absorto y obsesionado en finalizar la
obra hasta un punto casi febril.

Los sucesos extrafios cada vez son
mds frecuentes.

3a
DAMA GRIS
REVELADA

Falta poco para completar la
obra, pero parece inalcanzable.
El ambiente es irrespirable, la
comida no llena, el agua no sacia
la sed y el descanso no os repara.
Los monjes van cayendo en la
enajenacion y marchitdndose.
Genadio se ha transformado en
un ser autoritario y cruel
obsesionado a cualquier precio
en acabar la capilla por un
oscuro proposito.

La tltima noche decenas de
figuras oscuras avanzan desde el
bosque hacia la capilla.

EPilOGD

TABLA DE

=2/+2
CONTADORES OE ESPIRITU

Os refugiais en la capilla
mientras el apocalipsis parece
desatarse fuera. Temblores,
golpes, voces sensuales, risas y
alaridos de agonia se suceden
sin parar invitandoos a salir.
Los hermanos van
sucumbiendo al pdnico y la
desesperacién. Pero ti y unos
pocos comprendéis que vuestra
voluntad simboliza la oposicién
a un mal incomprensible y
resistis el resto de la noche
unidos. Al amanecer todo ha
pasado y por 12 vez reina la paz.

ESPIRITU.
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CONTADORES DE ESPIRITU

El infierno parece desatarse en el
lugar. Una espesa niebla con un
fulgor verde invade vuestro
asentamiento y esas figuras oscuras
empiezan a acercarse a los monjes
que huyen despavoridos. Echas a
correr y te pierdes en la oscuridad de
la noche mientras oyes los gritos de
agonfa y dolor de tus hermanos. Lo
ultimo que ves es a Genadio de pie,
inmévil, sujetando algo entre sus
manos y con una sonrisa desafiante
en la cara.

Al amanecer, exhausto tras correr
toda la noche, observas una aldea.
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CONTAORES D ESPIRITU

Un frio sobrenatural os
inmoviliza y vuetra voluntad
sucumbe cayendo de rodillas
mientras esas sombras avanzan
dentro de una neblina verdosa.
Notas como pierdes el control
de tu cuerpo y un inmenso
dolor. Al igual que tus
hermanos, finalmente os
acabdis levantando y como
almas errantes agarrdis vuestras
palas y herramientas. Algo
bajo el antiguo monasterio os

estd llamando y vosotros seréis
los que lo liberen.
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