
Flashback 
¿Cuando	descubristeis	vuestro	sitio	en	Gudmedos?	Ese	que	se	
ha	adaptado	a	vosotras,	que	parece	que	se	había	hecho	a	
medida	¿Gracias	a	quien?	Cuéntalo.

Flashback 
El	día	que	todo	comenzó	estabas	a	punto	de	conseguir	
algo	importante	¿el	qué?	¿Cómo	truncó	el	asedio?	
¿Cómo	piensas	volver	a	conseguirlo?	Cuéntalo.

Flashback 
Hay	algo	en	tu	vida	que,	paradójicamente,	ha	
mejorado	tras	comenzar	el	asedio.	¿El	qué?	¿Cómo	
vas	a	mantenerlo	cuando	todo	esto	acabe?	Cuéntalo.

Flashback 
¿Cómo	te	llamas?	¿A	qué	te	dedicabas?	Cuenta	
algo	sobre	tí	y	define	un	rasgo	distintivo.

Noche 0

Flashback 
¿Quién	de	tus	compañeras	se	parece	más	a	ti?	¿Qué	te	
incomoda	de	ello?	¿Y	de	qué	aspecto	de	tí	querrías	
protegerla?	Cuéntalo.

Flashback 
¿Que	robaste	para	arreglárselas	
los	primeros	días?	¿Cómo	te	
diste	cuenta	del	daño	que	
causaste?	Cuéntalo.

Flashback 
¿A	quién	de	tus	compañeras	
admiras	más	y	por	qué?	¿En	qué	
has	comenzado	a	imitarla	casi	
sin	darte	cuenta?	Cuéntalo.

Flashback 
¿Que	deseas	de	alguien	del	
grupo	y	jamás	conseguirás?	
Cuéntalo.

Flashback 
¿Quién	eras	antes	de	Gudmedos?	¿Que	dejaste	atrás	para	venir?	(Si	eres	de	
Gudmedos,	plantea	en	su	lugar:	¿A	donde	soñabas	siempre	escapar	y	por	
qué?	¿Cuándo	te	diste	cuenta	de	que	eso	no	iba	a	pasar?	)	Cuéntalo.

Flashback 
¿Cuál	es	la	mejor	experiencia	que	has	tenido	en	esta	ciudad?	
¿Con	quién	fue?	Cuéntalo.

Flashback 
Conociste	a	una	de	tus	
compañeras	antes	del	asedio	
¿como?	¿Qué	impresión	te	
dejó?	¿Se	acuerda?	Cuéntalo.

 Resultados de 

5 - 6 son éxitos

Normal = 2 éxitos 

Difíc
il =

 3 éxitos

asedio

Flashback 
¿Cuál	fue	la	peor	
experiencia	que	tuviste	en	
esta	ciudad?	¿Con	quién	
fue?		Cuéntalo.

Flashback 
¿Cómo	fue	tu	primer	enfrentamiento	con	El	Enemigo?	
¿Qué	es	lo	que	más	te	aterro?	¿Cómo	pudiste	escapar	
de	ello?		Cuéntalo.

- desesperación -

- Esperanza -
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Perm
ite que alguien sufra, arrebata 

una vida o deja m
orir a una persona, 

pasa ham
bre una noche…

Ira 
violencia, destrucción, 
enfrentamiento

Miedo 
protección, 

supervivencia, huída

Confianza 
apoyo, cobertura, 

ayuda

Anticipación 
exploración, detección, 

incursión

Alegria 
relación, integración, 

persuasión

Tristeza 
reflexión,  meditación, 
análisis

Aversión 
odio, intimidación, 
oposición

Sorpresa 
reacción, esquiva, 
reflejo

Carga de Emociones


