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	Pj secundario 1: Francisco Leona: Un barbero de 72 años de edad en Gádor. Es conocido por practicar el curanderismo y otras artes oscuras.
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	 05: Una puerta está atrancada desde dentro
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	 01: La oscuridad y la niebla dificultan la visibilidad

	 PJ: 
	 02: Un personaje te hipnotiza y trata de escapar
	 03: Un personaje te advierte de que no sigas buscando
	 04: Un personaje desconfía de ti y se niega a ayudarte
	 05: Un personaje trata de inculparte
	 06: 
	 07: 
	 01: Un personaje te ataca con una escopeta de caza
	 08: 


	DAMA GRIS 01: Descubres una carta donde alguien se responsabiliza de la tarea de encontrar al niño adecuado
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	Epílogo 02: Después de toda la noche buscando por los alrededores de Gádor, encuentras una pequeña cueva al pie de un barranco. Dentro encuentras al pequeño Bernardo gravemente herido. Corres con él en brazos hacia el pueblo rezando para que no sea demasiado tarde cuando llegues.
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	Text3: Este escenario es una adaptación para Cuentos de Ánimas de la historia del crimen de Gádor que dio origen a la famosa leyenda del hombre del saco. Los hecho ocurrieron en un pueblo de Almería en 1910.

Usa como base una adaptación de dicha historia al rol que hice ya hace tiempo y que se puede encontrar en https://yopablo.itch.io/elhombredelsaco.
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