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El hombre del saco

INTRODUCCION

Este escenario es una adaptacién para Cuentos de Animas de la historia del crimen de Gador que dio origen a la
famosa leyenda del hombre del saco. Los hecho ocurrieron en un pueblo de Almerfa en 1910.

Usa como base una adaptacién de dicha historia al rol que hice ya hace tiempo y que se puede encontrar en

hteps://yopablo.itch.io/elhombredelsaco.

Descubri no hace mucho la historia y me impacté el hecho de que una leyenda tan extendida como la del hombre del
saco tuviese una base real y que ademds hubiese ocurrido en Andalucia (yo soy de Granada).
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CUENTOS DE ANIMAS

El hombre del saco

O

SI“I]FSIS Estas en 1910, en la provincia de Almerfa. Un amigo te ha invitado a un pequefio pueblo llamado
Gddor, donde se celebran las fiestas de su patrona. Al llegar descubres que el hijo pequefo de tu amigo,
Bernardo, ha desaparecido. Para ayudar a tu amigo, decides investigar y encontrar a Bernardo antes de
que sea demasiado tarde.

PERSONAJES SECUNDARIDS:

# Francisco Leona: Un barbero de 72 afios de edad en Gddor. Es conocido por practicar el curanderismo y
otras artes oscuras.

* Agustina “La curandera”: Vive en el Cortijo de la Luna en Gédor y es la curandera del pueblo. La conoce
todo el mundo y es a quien acuden cuando enferman.

" Julio “El loco”: Hijo de Agustina “La curandera”. Se pasa el dia detrds de Francisco Leona ayud4ndole en las
tareas que le manda. Se comporta casi siempre de forma rara.

* Francisco “El moruno”: Campesino que vive a las afueras del pueblo. Lleva varios meses enfermo de
tuberculosis pulmonar (tisico) y estd desesperado.

# Antonio Leona: Ejerce de boticario en Gddor y ademds es el juez de paz del pueblo. Es sobrino de Francisco
Leona.
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CUENTDS DE ANIMAS

PISTAS E INDICIDS:

Un zurrén con unas cenizas extrafias en su interior

Unos gritos apagados que se escuchan a lo lejos

Un anSajC escrito en sangre

Una figura oscura que se esconde detrds de unos arbustos y desaparece cuando te acercas

Estando paralizado empiezas a emitir voces ininteligibles por tu boca
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OBSTACULDS OE ENTORND. OBSTACULDS DE PERSONAJE:

I:I La oscuridad y la niebla dificultan la visibilidad I:I Un personaje te ataca con una escopeta de caza
I:I Un rio crecido te impide continuar I:I Un personaje te hipnotiza y trata de escapar

I:I Un grupo de perros salvajes te ataca en el camino I:I Un personaje te advierte de que no sigas buscando
I:I Una réfaga de viento apaga tus velas I:I Un personaje desconffa de ti y se niega a ayudarte

I:I Una puerta estd atrancada desde dentro I:I Un personaje trata de inculparte
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[] ]
[] ]
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12
DAMA GRIS
REVELADA

Descubres una carta donde
alguien se responsabiliza de la
tarea de encontrar al nifio
adecuado

22
DAMA GRIS
REVELADA

Encuentras un libro de brujeria abierto
por una pdgina que muestra un grabado
de un nifo dolorido sobre una mesa, con
una pequefia raja en su costado
derramando sangre

3a
DAMA GRIS
REVELADA

Descubres un vaso de cristal junto a
un gran charco de sangre y un
cuchillo

EPilOGD
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CONTADORES OE ESPIRITU

Después de toda la noche buscando
por los alrededores de G4dor,
encuentras una pequefia cueva al
pie de un barranco. Dentro
encuentras al pequefio Bernardo
asustado con algunas heridas leves y
volvéis al pueblo para llevarlo con
su familia.

=1
CONTADORES DE ESPIRITU

Después de toda la noche buscando por
los alrededores de Gddor, encuentras una
pequena cueva al pie de un barranco.
Dentro encuentras al pequefio Bernardo
gravemente herido. Corres con él en
brazos hacia el pueblo rezando para que
no sea demasiado tarde cuando llegues.

=0
CONTAORES D ESPIRITU

Después de toda la noche
buscando por los alrededores de
G4dor, encuentras una pequefia
cueva al pie de un barranco.
Dentro encuentras al pequefio
Bernardo sin vida, dentro de un
saco. Vuelves al pueblo destrozado
por un dfa que no olvidards jamds
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