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DUENDES EN MASIA LA COVA

INTRODUCCION

Los duendes (o donyets) son protagonistas de cientos de pequefias leyendas a lo largo de toda la geografia espafiola (y
probablemente mundial). En este caso vamos a vivir una historia de duendes en un caserén agricola abandonado de la
localidad de Manises (Valencia), donde esos pequefios 'donyets' llevan haciendo trastadas desde hace siglos. Pese a
que, en un principio, la historia puede parecer que vaya a tratar sobre apariciones, finalmente deberfa descubrirse la
verdadera causa de los fenémenos extranos que sufrirdn los protagonistas. La aventura estd basada en una leyenda
popular en el pueblo y que explicaba la historia de unos humildes campesinos que acabaron teniendo que abandonar
su casa de campo, hartos de las travesuras de un pequefio duendecillo que vivia con ellos.

Para ver fotos de la localizacién, se puede visitar esta pgina web:
http://manisesonline.blogspot.com/2012/10/manises-y-su-patrimonio-el-mas-de-la.html
También se puede leer la leyenda del Donyet de Manises en:

http://franciscogimenodoble.blogspot.com/2008/10/leyendas-maniseras.html
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CUENTOS DE ANIMAS

DUENDES EN MASIA LA COVA

SI“DFSIS Eu pareja es un enamorado de la parapsicologia y el misterio. Ha insistido en 1ue os coléis en la Masia
a

e la Cova, un caserén agricola abandonado a las afueras de Manises (Valencia), para pasar alli la
noche. Su objetivo es do%le: observar el cielo, que en esa zona rural tiene muy poca contaminacién
luminica, tratando de encontrar evidencias del fenémeno OVNI y, por otra parte, instalar varios
cachivaches a lo largo de la masia y tratar de registrar algin tipo de actividad paranormal. Ademds, tu
pareja se ha traido a un par de amigos que tampoco es que sean la alegria de la huerta.

No es la noche més romdntica que se te ocurre, desde luego, pero piensas aguantar y demostrarle a tu
pareja que respetas sus aficiones y que 81(—: e contar contigo para todo. Sélo esperas no pasar
demasiado frio y que no haya pulgas. jOdias esos bichejos!

PERSONAJES SECUNDARIDS:

Marfa/Mario: Es tu pareja, le quieres, pero te toca aguantar todas sus chorradas. Es una persona inteligente
y sabes que haria cualquier cosa por ti.

Esther: Amante del espiritismo, jugadora de rol y rarita por vocacién. Suele andar siempre con una libretita
anotando cosas de poco interés para cualquiera que no sea ella o dibujando con bastante gracia.

i Toni: Un buen chico, poco hablador. Es, seguramente, la persona que mds libros ha leido de entre todas las

que conoces. El tipico que siempre quieres tener en tu equipo de trivial. Su asma y su sobrepeso hacen que
tenga una curiosa manera de respirar y le provocan los ronquidos mds fuertes que has escuchado jamds.

" Salvador: Policia local de Manises a puntito de la jubilacién. Suele hacer la ronda por los caminos de huerta

del pueblo. Ha visto cosas que no creerfas.

Isabel: Casera de otra de las masias de la zona. Vive sola en el campo desde hace tiempo rodeada de sus
animales. Cuida de las huertas y de la casa, a la espera de que los 'sefioritos' propietarios se acerquen algtin
dfa a hacerse una paella.
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CUENTDS DE ANIMAS

PISTAS E INDICIDS:

I:I Luces titilantes en las ventanas del piso superior

I:I Se escucha el sonido como de un cascabel en una de las grabaciones

I:I Se escuchan risas con extrafios ecos

I:I Desaparece alguno de los objetos personales del grupo

I:I Uno de los sacos de dormir aparece lleno de serrin y huesecillos de pdjaro

I:I Se escucha una melodia que viene desde el interior de la casa abandonada

I:I Una de las cdmaras instaladas se vuelca y desaparece

I:I Hay ruidos de pasos sobre las vigas de madera

OBSTACULDS OE ENTORND. OBSTACULDS DE PERSONAJE:

I:I Una de las puertas de la masia se cierra sola y queda I:I Algo cae desde el tejado y hiere a algin personaje

atrancada
Toda la comida desaparece o acaba abierta y Uno de los personajes sufre un ataque de pénico
esparcida por el suelo
Empieza a oler fuertemente a humedad Uno de los personajes estd muy convencido de que
acaba de ver un fantasma
I:I Al%unas de las estancias de la masfa se llenan de Alguien reprende con violencia a uno de los
polvo, haciendo dificil respirar personajes

I:I El suelo cede bajo tus pies, llevindote a un lugar del I:I Alguien grita desde el exterior

que es complicado salir

I:I La temperatura baja ripidamente I:I Alguien sufre mordeduras en pies y pantorrillas

Hay ratas por todas partes y parecen haber perdido Uno de los personajes estd obsesionado con que
el miedo a los humanos debe descubrir lo que fuera que ocurrié en esta casa

I:I La salida por el mismo lugar por el que se colaron a I:I Uno de los personajles aparece desnudo, atado a una

la masfa se ha complicado por algtin motivo columna y muy malherido



TABLA DE

12
DAMA GRIS
REVELADA

Una de las estancias de la masfa
estd cerrada a cal y canto, pero a
través de un agujero de la puerta
de madera se puede ver el interior,
que estd repleto de obf'etos bien
ordenados. Aperos del campo en
buen estado, ropa antigua, plegada
y a salvo de las ratas, platos, vasos,
sartenes y paellas, limpios y
perfectamente ordenados.

Todo es vigjo, pero es como si
alguien lo hubiese guardado alli y
siguiese cuiddndolo y
manteniéndolo en buen estado.

TENSION.

22
DAMA GRIS
REVELADA

Desde lo alto de un dintel veis a una
extrafa criatura. Tiene dos palmos de
alto y es similar a un mufeco, pero tiene
la cara arrugada con aspecto de anciano.
Tiene un gesto fiero, desafiante y no
parece nada contento de que los
ersonajes estén alli. Se trata de un
donyet', un pequeno duende de las
leyendas valencianas. Lleva en sus manos
uno de los instrumentos de grabacién del
rupo y lo lanza con fuerza hacia quien le
Ea visto, con la intencién de alcanzarle.

Luego emite una especie de bufido
huye, trepando con agilidad hacia €
tejado.

3a
DAMA GRIS
REVELADA

Descubris una especie de cueva bajo
la masia. Debe ser, seguramente, 'La
cova' de la que tomé su nombre y
que nadie debe haber visto en siglos,
hasta el punto de haberse olvidado
totalmente su existencia. El lugar
desprende un olor nauseabundo, a
humedad y excrementos, y esté lleno
de huesecillos de animales.

Es el hogar de los 'donyets', quienes
no estdn nada contentos de haber
sido descubiertos. Todos portan
piedras, palos y pequenos cuchillos
afilados en sus manos y silban y
lanzan bufidos amenazadores sin
parar.

EPilOGD

TABLA DE

=2/+2
CONTADORES OE ESPIRITU

Sales corriendo de la masfa. Todo
esto es demasiado para ti y, como
experimento, ha sido mds que
suficiente.

Magullados, conseguis escapar del
lugar y regresar a la civilizacién. Se
han perdido todos los instrumentos

e grabacién, asi que las tinicas

ruebas de lo que ha ocurrido en la
K/Iasia de la Cova de Manises queda
simplemente relatado en un par de
blogs de internet a los que

précticamente nadie da credibilidad.

Tardards anos en conseguir sacar de
tus pesadillas a esos pequefios y
horribles seres.

ESPIRITU.

=1

CONTADORES DE ESPIRITU

Consigues escapar del caserén, pero solo
y en muy mal estado. Ves caer a tus
compaferos, uno tras otro, bajo ¢
violento ataque de los 'donyets'.

Cuando, dias més tarde, la Guardia Civil
investigue la Masia, no encontrard
ningun resto de vuestra presencia alli.
Todo el equipo, los sacos de dormir y
vuestras pertenencias personales habran
desaparecido. Tampoco habrd nada en el
pequefio almacén de objetos antiguos
que descubristeis.

Tus compafieros aparecerdn en la cueva,
devorados hasta los huesos. La versién
oficial dird que fueron las ratas, pero a ti
te da igual... tu mente se ha quebrado
para siempre y vivirds el resto de tu vida
pensando que los 'donyets' atn te buscan

=0
CONTAORES D ESPIRITU

Es el final. Decenas de 'donyets'
caen sobre vosotros, cortando,
pinchando, golpeando, y sin parar
de reir. Sus rostros arrugados y
envejecidos parecen disfrutar
enormemente CON VUeStro
sufrimiento hasta el punto de que
sus risas se van tornando cada vez
mis histéricas conforme os van
viendo caer uno tras otro.

Vuestros cuerpos serin
encontrados, dfas mds tarde, en el
rio Turia, a varios kilémetros de la
masfa, desnudos y practicamente
irreconocibles. Se (firei que fuisteis
victimas de algtin ajuste de cuentas
y jamds se encontrardn ninguna de
Vuestras pertenencias.
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