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	Pj secundario 1: María/Mario: Es tu pareja, le quieres, pero te toca aguantar todas sus chorradas. Es una persona inteligente y sabes que haría cualquier cosa por ti.
	Pj secundario  2: Esther: Amante del espiritismo, jugadora de rol y rarita por vocación. Suele andar siempre con una libretita anotando cosas de poco interés para cualquiera que no sea ella o dibujando con bastante gracia.
	Pj secundario 3: Toni: Un buen chico, poco hablador. Es, seguramente, la persona que más libros ha leído de entre todas las que conoces. El típico que siempre quieres tener en tu equipo de trivial. Su asma y su sobrepeso hacen que tenga una curiosa manera de respirar y le provocan los ronquidos más fuertes que has escuchado jamás.
	Pj secundario 4: Salvador: Policía local de Manises a puntito de la jubilación. Suele hacer la ronda por los caminos de huerta del pueblo. Ha visto cosas que no creerías.
	Pj secundario 5: Isabel: Casera de otra de las masías de la zona. Vive sola en el campo desde hace tiempo rodeada de sus animales. Cuida de las huertas y de la casa, a la espera de que los 'señoritos' propietarios se acerquen algún día a hacerse una paella.
	Pista 01: Luces titilantes en las ventanas del piso superior
	Pista 03: Se escuchan risas con extraños ecos
	Pista 04: Desaparece alguno de los objetos personales del grupo
	Pista 05: Uno de los sacos de dormir aparece lleno de serrín y huesecillos de pájaro
	Pista 06: Se escucha una melodía que viene desde el interior de la casa abandonada
	Pista 07: Una de las cámaras instaladas se vuelca y desaparece
	Pista 02: Se escucha el sonido como de un cascabel en una de las grabaciones
	Pista 08: Hay ruidos de pasos sobre las vigas de madera
	Obst: 
	 Ent: 
	 02: Toda la comida desaparece o acaba abierta y esparcida por el suelo
	 03: Empieza a oler fuertemente a humedad
	 04: Algunas de las estancias de la masía se llenan de polvo, haciendo difícil respirar
	 05: El suelo cede bajo tus pies, llevándote a un lugar del que es complicado salir
	 06: La temperatura baja rápidamente
	 07: Hay ratas por todas partes y parecen haber perdido el miedo a los humanos
	 08: La salida por el mismo lugar por el que se colaron a la masía se ha complicado por algún motivo
	 01: Una de las puertas de la masía se cierra sola y queda atrancada

	 PJ: 
	 02: Uno de los personajes sufre un ataque de pánico
	 03: Uno de los personajes está muy convencido de que acaba de ver un fantasma
	 04: Alguien reprende con violencia a uno de los personajes
	 05: Alguien grita desde el exterior
	 06: Alguien sufre mordeduras en pies y pantorrillas
	 07: Uno de los personajes está obsesionado con que debe descubrir lo que fuera que ocurrió en esta casa
	 01: Algo cae desde el tejado y hiere a algún personaje
	 08: Uno de los personajes aparece desnudo, atado a una columna y muy malherido


	DAMA GRIS 01: Una de las estancias de la masía está cerrada a cal y canto, pero a través de un agujero de la puerta de madera se puede ver el interior, que está repleto de objetos bien ordenados. Aperos del campo en buen estado, ropa antigua, plegada y a salvo de las ratas, platos, vasos, sartenes y paellas, limpios y perfectamente ordenados.
 
Todo es viejo, pero es como si alguien lo hubiese guardado allí y siguiese cuidándolo y manteniéndolo en buen estado.
	DAMA GRIS 02: Desde lo alto de un dintel veis a una extraña criatura. Tiene dos palmos de alto y es similar a un muñeco, pero tiene la cara arrugada con aspecto de anciano. Tiene un gesto fiero, desafiante y no parece nada contento de que los personajes estén allí. Se trata de un 'donyet', un pequeño duende de las leyendas valencianas. Lleva en sus manos uno de los instrumentos de grabación del grupo y lo lanza con fuerza hacia quien le ha visto, con la intención de alcanzarle. 
 
Luego emite una especie de bufido y huye, trepando con agilidad hacia el tejado.
	DAMA GRIS 03: Descubrís una especie de cueva bajo la masía. Debe ser, seguramente, 'La cova' de la que tomó su nombre y que nadie debe haber visto en siglos, hasta el punto de haberse olvidado totalmente su existencia. El lugar desprende un olor nauseabundo, a humedad y excrementos, y está lleno de huesecillos de animales. 
 
Es el hogar de los 'donyets', quienes no están nada contentos de haber sido descubiertos. Todos portan piedras, palos y pequeños cuchillos afilados en sus manos y silban y lanzan bufidos amenazadores sin parar.
	Epílogo 02: Consigues escapar del caserón, pero solo y en muy mal estado. Ves caer a tus compañeros, uno tras otro, bajo el violento ataque de los 'donyets'.
 
Cuando, días más tarde, la Guardia Civil investigue la Masia, no encontrará ningún resto de vuestra presencia allí. Todo el equipo, los sacos de dormir y vuestras pertenencias personales habrán desaparecido. Tampoco habrá nada en el pequeño almacén de objetos antiguos que descubristeis.
 
Tus compañeros aparecerán en la cueva, devorados hasta los huesos. La versión oficial dirá que fueron las ratas, pero a ti te da igual... tu mente se ha quebrado para siempre y vivirás el resto de tu vida pensando que los 'donyets' aún te buscan
	Epílogo 01: Sales corriendo de la masía. Todo esto es demasiado para tí y, como experimento, ha sido más que suficiente.
 
Magullados, conseguís escapar del lugar y regresar a la civilización. Se han perdido todos los instrumentos de grabación, así que las únicas pruebas de lo que ha ocurrido en la Masia de la Cova de Manises queda simplemente relatado en un par de blogs de internet a los que prácticamente nadie da credibilidad.
 
Tardarás años en conseguir sacar de tus pesadillas a esos pequeños y horribles seres.
	Epílogo 03: Es el final. Decenas de 'donyets' caen sobre vosotros, cortando, pinchando, golpeando, y sin parar de reir. Sus rostros arrugados y envejecidos parecen disfrutar enormemente con vuestro sufrimiento hasta el punto de que sus risas se van tornando cada vez más histéricas conforme os van viendo caer uno tras otro.
 
Vuestros cuerpos serán encontrados, días más tarde, en el río Turia, a varios kilómetros de la masía, desnudos y prácticamente irreconocibles. Se dirá que fuisteis víctimas de algún ajuste de cuentas y jamás se encontrarán ninguna de vuestras pertenencias.
	Sinopsis: Tu pareja es un enamorado de la parapsicología y el misterio. Ha insistido en que os coléis en la Masia de la Cova, un caserón agrícola abandonado a las afueras de Manises (Valencia), para pasar allí la noche. Su objetivo es doble: observar el cielo, que en esa zona rural tiene muy poca contaminación lumínica, tratando de encontrar evidencias del fenómeno OVNI y, por otra parte, instalar varios cachivaches a lo largo de la masía y tratar de registrar algún tipo de actividad paranormal. Además, tu pareja se ha traído a un par de amigos que tampoco es que sean la alegría de la huerta.
 
No es la noche más romántica que se te ocurre, desde luego, pero piensas aguantar y demostrarle a tu pareja que respetas sus aficiones y que puede contar contigo para todo. Sólo esperas no pasar demasiado frío y que no haya pulgas. ¡Odias esos bichejos!
	Subtitulo: DUENDES EN MASIA LA COVA
	Imagen1_af_image: 
	Text2: DUENDES EN MASIA LA COVA
	Text3: Los duendes (o donyets) son protagonistas de cientos de pequeñas leyendas a lo largo de toda la geografía española (y probablemente mundial). En este caso vamos a vivir una historia de duendes en un caserón agrícola abandonado de la localidad de Manises (Valencia), donde esos pequeños 'donyets' llevan haciendo trastadas desde hace siglos. Pese a que, en un principio, la historia puede parecer que vaya a tratar sobre apariciones, finalmente debería descubrirse la verdadera causa de los fenómenos extraños que sufrirán los protagonistas. La aventura está basada en una leyenda popular en el pueblo y que explicaba la historia de unos humildes campesinos que acabaron teniendo que abandonar su casa de campo, hartos de las travesuras de un pequeño duendecillo que vivía con ellos.



Para ver fotos de la localización, se puede visitar esta página web:

 http://manisesonline.blogspot.com/2012/10/manises-y-su-patrimonio-el-mas-de-la.html 

También se puede leer la leyenda del Donyet de Manises en:

http://franciscogimenodoble.blogspot.com/2008/10/leyendas-maniseras.html
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